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 : م شبکه یبر مفاه يمرور

ت همه آنهـا از مجموعـه   یوند زده است ، تبعیز به هم پیت آمیمختلف را به صورت موفق يکه تمام شبکه ها یعامل

 TCP/IPد کـه عبـارت خلاصـه شـده     ی ـدقـت کن . ا شناخته شده است یدردنTCP/IPاست که تحت عنوان  یپروتکل

  :تواند به دو موضوع مختلف اشاره داشته باشد یم

 ـنما یف میارتباطات گسترده تعر يبرا يه ایک ساختار چهار لاین مدل یا: TCP/IPمدل· د کـه آن را در ادامـه   ی

  .میکن یم یبررس

 ) :  TCP/IP  )TCP/IP Protocol Stackيپروتوکلها پشته·

در . رودی ـنترنت بکـار م یه اجزاء شبکه ایکل یسازمانده يش از صد پروتکل متفاوت است که برایشامل ب يمجموعه ا

 دکهیباش خاطرداشته به.م کردیخواه یر دارند معرفیت و استفاده فراگیرا که عموم ن پروتکل هایاز ا ين دوره تعدادیا

  .م دادینخواه شمااموزش رابهTCP/IPات ین دوره جزئیدرا

TCP/IP ن و یرتـر یکن فراگیز وجود دارند؛ و ل ـینه تر از آن نیبه يپروتکلها! ستیا نیدن ين پروتکل شبکه بندیبهتر

 آنباشـدکه TCP/IPن حسـن  ید بزرگتـر یشـا . شود یوتر محصوب میکامپ يایدر دن يشبکه بند ين تکنولوژیمحبوبتر

بـر مجموعـه    یز مبتن ـی ـشتر حملات نیبنا شده و ب TCP/IPنترنت بر اساس یا! کندیکار م یاد، به خوبیز یدگیجیپ بدون

  .هستند TCP/IPيپروتکلها

  يه بندیشبکه ها و اصول لا یطراح

حـل   يد بـه نحـو  ی ـوجود دارد که با یومتنوعار گستردهی، مسائل و مشکلات بسيوتریکامپک شبکه ییطراح يبرا

  . ن در شبکه برقرار کردین دو ماشیک ارتباط مطمئن و قابل اعتماد بیشود تا بتوان 

از آنهـا توسـط سـخت     یز ندارند؛ بخش ـیستند و منشاء و راه حل مشابه نیک سنخ نیاز  ین مساول و مشکلات همگیا

سـتگاه در  ین چند ایم بیس یارتباط ب ياز برایبه عنوان مثال ن. قابل حل هستند ينرم افزار يکهایگر با تکنیافزار و بخش د

 ـ   یون آنـالوگ در سـخت فـزار مخـابرات    یشبکه ، طراح شبکه را مجبور بـه اسـتفاده از مدولاس ـ   مسـئله   یخواهـد کـرد ول

ک بسته ، بـا  یدن ینان از رسیام و اطمیپ يبازساز يبسته ها برا يا شماره گذاریمقصد هاازمبدأبه بسته درارسالیهماهنگ

  .قابل حل است ينرم افزار يکهایاستفاده از تکن

ک ارتباط مطمئن، سـاده و  ییبرقرار يکه برا ید مسائل و مشکلاتی، بايوتریکامپ يشبکه ها یطراح يل براین دلیبهم

  .شود یآنها ارائه م ياستاندارد برا يشده و و راه حلها يشبکه وجود دارد، دسته بندن در ین دو ماشیشفاف ب

  : شبکه ها عنوان شده است  یاز مسائل طراح یر بخشیدر ز
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ــ ــونگیاول ــوع چگ ــال و در ین موض ــت بیارس ــایاف ــورت   يته ــه ص ــات ب ــاطلاع ــی ــیگنال الکتریک س ،  یک

و یکروویا خطوط مایی، کانال ماهواره ايبر نوری، ف یم مسیا کانال انتقال سینکه آیاست، بسته به ا يا نوری یسیالکترومغناط

  .رودیه شبکه به شمار میاز مسائل اول یکیگنال متناسب با کانال انتقال یک سیتها به یبل ین تبدیبنابرا. است

  : ر باشدیاز سه صورت ز یکیتواند به  یت انتقال است که میماه دوم مسئله

Simplex : باشد یشه فرستنده میگر همیرنده و طرف دیشه گیک طرف همی( ک طرفه یارتباط(  

Half Duplex :نـه   یرنده باشند ولیا گیتوانند فرستنده  ین هم میهر دو ماش(ر همزمان یارتباط دوطرفه غ

  )کند ، سپس ساکت مس شود تا طرف مقابل ارسال داشته باشد  ین ابتدا ارسال میاز طرف یکیبه صورت همزمان، بلکه 

FullDuplex : و یکروویمانند خطوط ما( ارتباط دوطرفه همزمان(  

ن ارسال داده ین معنا که ممکن است در حیبداست یارتباط يهالکانا يز رویخطاووجودنو مسئله سوم ئلهسم

ص داده شده ید تشخیست بایکه قابل اجتناب ن یتین وضعیشود؛ چن یتها دچار خرابیاز ب يتعداد یکیزیکانال ف يها بر رو

  .خته شودو مبداء آنها را از نو ارسال کندیفاقد اعتبار دور ر يو داده ها

ن ین مبداء و مقصد وجود داشته باشد؛ بنـابرا یب یگوناگون يرهاینکه در شبکه ها ممکن است مسیا به باتوجه

ام ی ـک پی ـدر ضـمن ممکـن اسـت    . شود یشبکه محصوب م یت بسته ها، از مسائل طراحیر و هداین مسیدا کردن بهتریپ

گر مسـائل  یام از دیپ ين بازسازیبنابر ا. به مقصد برسد یمختلف يرهایم شده و از مسیتقس يکوچکتر يبزرگ به واحدها

  .دیآ یشبکه به شمار م

افت یکند آنها را در یام را ارسال میک پییکه فرستنده بسته ها یباسرعتنتواند یلیرنده به دلایگ است ممکن

  .گر مسائل شبکه استین مبدأ و مقصد از دیب یحفظ هماهنگ يزم هایمکان ین طراحیکند، بنابرا

مثل ازدحام ، تداخل و تصادم  یک شبکه وجود دارد مسائلیدر  يرنده متعددیفرستنده وگ ين هایماش چون

  د در سخت افزار و نرم افزار شبکه حل شود یگر مشکلات باین مشکلات به همراه دید که ایآ یدر شبکه ها بوجود م

ن مسائل یچون ا یآنها راه حل ارائه کند ول يل کرده و برایه و تحلید تمام مسائل شبکه را تجزیک شبکه بای طراح

به عنوان مثـال  . انجام شود “ هیه به لایلا”د بصورت یک شبکه بایین طراحیگر هستند، بنابرایکدیمتفاوت از  یتیماه يدارا

د یکه با ين مسئله ایل داشته باشند، اولیشود که استگاه ها بتوانند انتقال فا یطراح يک شبکه به گونه ایقرار است  یوقت

ن سـخت  یاگـر چن ـ . اسـت  یکیزیتها رو کانال فیافت بیارسال و در يبرا یک سخت افزار مخابراتییشند طراحیندیبه آن ب

 ـید؛ ی ـهـا نما در داده  یاحتمـال  يتواند بـر اسـاس آن اقـدام بـه حـل مسـئله خطاهـا        یشود ، م یطراح يافزار  یزمـان  یعن

بعـد از  . شـده باشـد    یشود که قبل از آن سخت افزار ومخابره داده ها طراح ـ یمکنترل و کشف خطا مطرح يزمهایمکان
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. شـود  یبسـته هـا طراح ـ   یابیرین ها و مس ـیماش یاطلاعات ، آدرس ده يبسته بند يزمهاید مکانیبا ین دو مرحله طراحیا

  .ل راه حل ارائه شودیانتقال فا یپروسه ها و چگونگ یدهر آدرس یه مسائل نظیبق يسپس برا

  :ر است یبر اصول ز ید توسط طراح حل شود و مبتنیاست که با یسائلمک یشبکه به منظور تفک يه ایلا یطراح

  .ح کندید آنها را به دقت تشریدارد و طراح شبکه با یفه مشخصیه وظیهرلا

  .شود یه و جداگانه طراحیه به لاید لایمتفاوت باشند ، با یتید ارائه شود از نظر ماهیکه با ییسهایسرو هرگاه

ارائه شده نا مشخص باشد و آنقـدر   يسهایدگاه سرویه ها از دیز لایاد باشد که تماید انقدر زیه نبایفه هر لایوظ

  .ده و نا مشخص شودیجیه ، پیک لایفه و خدمات یکم باشد ، که وظ

ک روال سـاده و  ی ـد در ی ـبا ییبـالا  يه هـا ی ـشـود و لا  یده گرفتـه م ـ ین نادیریز يه هایات لایه جزئیدرهرلا

  .ن خود استفاده کنندیریه زیماجولار از خدمات لا

  .ه ها ، حداقل باشدین لایان اطلاعات بیانتخاب شود که جر يه به گونه ایهر لا يد مرزهایبا

 يبـرا  يه ای ـهفـت لا  ی، مـدل )  ISO(استاندارد  یده نشود سازمان جهانیچیو پ يقه ایشبکه ها سل یآنکه طراح يبرا

ه ین مدل هفت لایا. شود  یف و ارائه میه مجزا تعریکه وظائف و خدمات شبکه در هفت لا يشبکه ارائه کرد ، به گونه ا

بـه نـام    يه ای ـآن از مـدل چهـار لا   يشود و بجا ین مدل استفاده نمینترنت از ایهر چند در شبکه ا. نام گرفت OSI،  يا

TCP/IPيه ایمدل هفت لا یکن بررسیف شده است ، ولیتعرOSI ـی، به دل  ن مسـائل  یـی ک و تبی ـکـه در تفک  یل دقت

  . شبکه در آن وجود دارد ، با ارزش خواهد بود

 TCP/IPيه ایمدل چهار لا

ن مدل را بـه  یر ایشکل ز. شبکه عرضه کرده است يبرا يه ایک ساختار چهار لاین مدل یشدا اشاره که همانگونه

ه یلا یعنیTCP/IPه اول از یم ، لایسه کنیمقا OSIرا با مدل  يه این مدل چهار لایم ایاگر بخواه. ده استیر کشیتصو

معادل  TCP/IPه دوم از یلا.خواهد بود  OSIوند داده از مدل یه پی، لا یکیزیه فیاز وظائف لا یقیبه شبکه تلف یدسترس

 یعنیOSIه چهارم از مدل یهمنام و معادل با لا TCP/IPه سوم از مدل یلا. ه شبکه استیلا یعنیOSIه سوم از مدل یلا

 آنها وجودندارندووظائفTCP/IPدر مدل  OSIاز مدل ) ارائه(ه ششمیو لا) جلسه(ه پنجم یلا. ه انتقال خواهد بودیلا

ه چهـارم  یاز لا یمعدل بخش OSIه هفتم از مدل یلا. ادغام شده است  TCP/IPه چهارم از مدل یدرلا لزوم درصورت

  . سه شده اند یمقا باهم OSIوTCP/IPر دو مدل یدر شکل ز. است TCP/IPاز مدل 

  .م کرد یخواه یرا با هم بررس TCP/IPه مدل یدر ادامه چهارلا
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  ه واسط شبکهیلا:  TCP/IPه اول از مدل یلا

 یف م ـی ـشبکه تعر يو پروتکلها)  Device Driver(سخت افزار ، نرم افزار راه انداز  يه استانداردهاین لایدرا

 يلازم بـرا  يکانال انتقال ، نوع کارت شبکه و راه اندازها یو مخابرات یکی، الکتر یکیزیفر با مسائل یه درگین لایا. شود

ونـد  یر همگن و نا مشابه را بـه هـم پ  یاز عناصر غ يتواند مجموعه ا ینترنت که میدر شبکه ا. باشد ینصب کارت شبکه م

 ـالـزام و  یعن ـی. فـراهم شـده اسـت    زبـان یم ينهایگوناگون و ماش يشبکه ها يه براین لایبزند انعطاف لازم در ا در  يژه ای

نترنـت متصـل شـود    یم دارد بـه ا یکـه تصـم   یسـتگاه یا. ه وجود نداردین لایخاص ، در ا یسخت افزار ارتابط يریبکارگ

ق یخودش را به شبکه تزر يداده ه ها يمتعدد و معتبر و نرم افزار ره انداز مناسب ، بنحو يبا استفاده از پروتکل ها یستیبا

 LANيتمام پروتکلهـا . ه وجود نداردین لایک استاندارد خاص در ایدر استفاده از  ین اصرار و اجبار خاصیبنابرا .کند

  . ه قابل استفاده اندین لایدرا MANو

ن نحـو کـه   ی ـق کند به ایر شبکه تزریرا به ز یاطلاعات يمهای، فر یق شبکه محلیتواند از طر یزبان مین میک ماشی

ف ی ـش تعریاب از پ ـیاست ، به مسـر  یرا که مقصدشان خارج از شبکه محل)  Distance Packet(راه دور يبسته ها

ک ین یبنابرا. شوند ینترنت متصل میتوانند به ا یاب میریا چند مسیک یق یاز طر یمحل يشبکه ها. دیت نمایشده ، هدا

تـاً در  ی، نها.شـود  یل م ـیتحو TCP/IPاول در مدل  هیک مقصد ، به لایه بالاتر جهت ارسال به یکه از لا یبسته اطلاعات

د؛ ی ـنما یر خـود را آغـاز م ـ  یرد و مسیگ یقرار م یم شبکه محلیاز فر ") Data Field/Payload(لد داده یف"قسمت 

 ـبـر ارسـال رشـته ب    یتواننـد مبتن ـ یشـوند ، م  یف م ـی ـتعر TCP/IPه اول از مـدل  ی ـکـه در لا  یپروتکلهائ نحـا  یدر ا( تی

بـر ارسـال رشـته     یا مبتن ـی) Bit Orientedت خواهد بود یک بیتواند ارسال شود  یکه م یاطلاعات ن واحدیکوچکتر

  .باشند)  Byte Orientedت خواهد بود یتواند ارسال شود با ین واحد اطلاعات که مینجا کوچکتریدر ا(تیبا

  ه شبکه یلا:  TCP/IPه دوم از مدل یلا

م، ینـام  یم ـ IPين به بعد آنها را بسته هـا یرا که از ا یاطلاعات يدارد بسته هافه ین عبارت وظیه در ساده ترین لایا

 یابیریفـه مس ـ ین پروتکـل در کنـار هـم وظ   یه چنـد ی ـن لای ـدر ا. ش ببردیت کرده و از مبدأ تا مقصد به پیشبکه هدا يرو

نـام   IPه ، پروتکـل  ی ـن لای ـن پروتکـل در ا یتر يدیکل. دهندیم انجام را مقصد تااز مبدأ یاطلاعات يل بسته هایتحوو

  ، ARP ،  RARP: برعهــده دارنــد عبارتنــد از  یوظــائف جـانب  يکســریمهـم کــه   ياز پروتکــل هــا یبرخ ـ. دارد

RIP،ICMP،IGMP،BOOTPن تـلاش مـا در   یشـتر یب یم داد ول ـیح خـواه ین پروتکل هـا را بـه اختصـار تئض ـ   یا... و

  .خواهد بود IPپروتکل  یکالبدشناس

توانـد   یم IPپروتکل . شوند یده میتاگرام نامیل مقصد شوند ، دیتحو یستیبا کهیواحد اطلاعاتک یه ین لایدرا

،  يبازسـاز  يقطعه قطعه کرده و پس از اضافه کـردن اطلاعـات لازم بـرا    يکوچکتر يتاگرام را در قالب بسته هایک دی

  .کند یشبکه ارسال م يآنها را رو
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خواهد بود و ارسـال   "بدون اتصال"ن مبدأ و مقصد بروش یارتباط ب يبرقرار يه براین لاید که در ایبدان است لازم

کسـان  یک مقصـد  یی ـبرا یاگر دو بسـته متـوال   یعنی. کند ین نمیرا تضم یر خاصیشبکه ، عبور از مس يرو IPک بسته ی

بـه   یمتفـاوت  يرهایتواننـد از مس ـ  ین دو بسـته م ـ یدن آنها وجود ندارد، چون ایب رسیدر به ترت ینیچ تضمیارسال شود ه

ت شد، از سالم یهدا یارتباط ياز کانالها یکییرو يه پس از آنکه بسته این لایدر ضمن در ا. ندیسمت مقصد حرکت نما

 یامیچگونه پیه IPيبسته ها يه، براین لایبه دست نخواهد آمد، چرا که در ا یچ اطلاعیدن آن به مقصد هیا نرسیدن یرس

 یه ارائـه م ـ ین لایکه در ا یسین سرویشوند؛ بنابرا یر، ردوبدل نمیمس يواقع بر رو ن عناصریب) ACK/NACK(افت یدر

  .ن خواهد شدیاز تأمین نیه بالاتر ایاز باشد در لایمطمئن و اتصال گرا ن يسهایشود نامطمئن است و اگر به سرو

بـه روش   یابیریتـد تـا مس ـ  یرا کس نما یشبکه اطلاعات یکیو تراف يط توپولوژیاز شرا یستیابها بایریه مسین لایدرا

ابها یرین مسیرشبکه بیدر ساختار ز یاحتمال يا خطاهایدرباره مشکلات  ید اطلاعاتیه باین لاین در ایا انجام شود همچنیپو

 یعن ـی. اسـت  ")Multicast(یچند بخش"ارسال  یژگیه وین لایگر از وظائف اید یکی. زبان، مبادله شودیم ينهایو ماش

ارسـال   ییا بسته هایشده اند، بسته  یک گروه سازماندهین مقصد گوناگون که در قالب یستگاه قادر باشد به چندیک ای

  .دینما

  ه انتقالیلا: TCP/IPه سوم از مدل یلا

که  یسیتواند بر اساس سرو یم یعنیکند  یرا در شبکه برقرار م) زبانیم ينهایماش(ییانتها ينهایه ارتباط ماشین لایا

ر ارسـال  ی ـنظ یاتی ـعمل يه بـرا ی ـن لای ـا. دی،برقرارنما) Reliable(ک ارتباط اتصالگرا و مطمئنیکند  یه دوم ارائه میلا

  .ز فراهم شده استیع و نا مطمئن نیسر ییسهایر که سرعت مهمتر از دقت و خطا است سرویصوت و تصو

د یا عدم رس ـیدن و یاتخاذ شده است که فرستنده از رس یزمیشود، مکان یه ارائه مین لایکه در ا یس مطمئنیدرسرو

ک طرف با یه از ین لایا. مطمئن و نا مطمئن بعداً بحث خواهد شد يسهایدر مورد سرو. ح بسته به مقصد با خبر شودیصح

و بـا   يکاربرد يه توسط برنامه هاین لایبه ا یلیتحو يداده ها. ه کاربرد در ارتباط استیگر با لاید یه شبکه و از طرفیلا

 ")Application Program Interface(يکـاربرد  يواسط برنامه هـا "ف شده در یتعر یستمیصدا زدن توابع س

  . شوند یافت میا دریارسال 

  ه کاربردیلا:  TCP/IPه چهارم از مدل یلا

ده ی ـچیژه و پیو يکاربرد يخلق برنامه ها يبرا ییس سطح بالاین، سرویریز يه هایه بر اساس خدمات لاین لایدرا

  :شود یر به کاربر ارائه میهمانند موارد ز ياستاندارد ين خدمات در قالب، پروتکاهایا. شود یارائه م

  )Telnet  /Terminal Emulation(نال یترم يه سازیشب.1

  FTPا یل یانتقالفا.2
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  یکیت پست الکترونیریمد.3

  یابرمتن صفحات انتقال خدمات.4

  ...گر ید يکاربرد ودههاپروتکل.5

لازم  يه چهارم پس از انجام پردازشهایاز لا یک واحد اطلاعاتید خاطر نشان کنم که ارسال ین قسمت بایان ایدر پا

 يک برنامـه کـاربرد  ی ـل ی ـن مقصـد، تحو یتاً در ماش ـیق شده و نهایر شبکه تزریز يرو ین به نحو مناسبیریز يه هایدر لا

  .خاص خواهد شد

  

 برنامه سازي شبکه و سوکت

، مهمترین بخش از یک برنامه تحت TCP سوکت به عنوان یک رابط و واسط میان برنامه و پروتوکل شبکهاي مانند

فـرض کنیـد کـه یـک برنامـه      . براي درك بهترعملکرد سوکت، به بررسی مثـالی مـی پـردازیم   . شبکه محسوب می شود

واقعیـت امـر آن اسـت کهبرنامـه     . که مقادیري را در فایلی درون هارد دیسک ذخیره مـی کنـد  نویس، برنامه اي رانوشته 

نویس تنها از طریق متدهاي موجود، اقدام به این عمل کرده و هیچ اطلاعاتی ازعملکرد فیزیکی پشت صحنه که سیسـتم  

مربوط به کارت هاي شبکه نصب شده بطور مشابه در مورد سوکت نیز، برنامهنویسان بدون توجه به جزئیات . عامل ندارد

ایجاد بسته هاي اطلاعاتی و موارد مشابه دیگر، با ایجاد سوکت و فراخوانی متدهایی ازآن عملیـات   بر روي سیستم، نحوه

مربوط به برقراري اتصال، ارسال، دریافت بسته هاي اطلاعاتی و پایان دادنبه ارتباط را انجام داده و اعمال سطح پایین تـر،  

  .ط سیستم عامل انجام میپذیردتوس

  مشتري/مفهوم سرویس دهنده 

 پـذیرد  رامـی  ارتبـاط  ایـن  کـه  اي بنـامیم قاعدتاًبرنامـه  “مشـتري  برنامـه ”ارتباطاسـت،  شـروعکننده  راکه اي اگربرنامه

  .نام خواهدگرفت“دهنده سرویس”) ومنتظرآنبوده(
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 دهنـده   اطلاعـات اسـت و  سـرویس    اصـولانًیازمندمقداري  کـه  اسـت  پروسـه اي  Clientمشـتري  : عمومی تعریف

Server  ــه ــت اي پروسـ ــه اسـ ــاتی کـ ــل  اطلاعـ ــارداردو تمایـ ــااین دارد رادراختیـ ــات تـ ــه اطلاعـ ــتراك رابـ  اشـ

  .بدهد کندواوآنراتحویل طلب را اطلاعات ازاین متقاضی واحدي بگذاردومنتظرمیماندتایک

 انتخاب نوع سوکت ارتباطی

-Connection) و بـدون اتصـال   (Connection-Oriented) بـه دو بخـش اتصـالگرا   اساسـاً سـوکت هـا را    

Less) وان تقسیم بندي کردتمی.   

. ، براي مبادله داده ها بین دو ماشین، حتمابًاید پیشتر، اتصالی برقرار شده باشدTCP در سوکت هاي اتصال گرا مانند

ي اتصال نبـوده و در عـوض، بـه ازاي هـر بـار ارسـال داده بـه        ، نیازیبه برقرارUDPاما در سوکت هاي بدون اتصال مانند

از آنجـایی کـه سـوکت هـاي اتصـال گـرا از محبوبیـت        . ماشین مقصد می بایست مشخص شود IPماشین دیگر، آدرس

  .بیشتریدر ایجاد برنامه هاي تحت شبکه برخوردار هستند، لذا در این بخش  فقط به بررسیاین نوع سوکت ها پرداخته ایم

براي ارتباطاسـتفاده  TCP این بخش ، مراحلمختلف ایجاد برنامه هاي سرویس دهنده و سرویس گیرنده اي که از در

که براي برقراریارتباط و همچنـین مبادلـه داده هـا     socketمی کنند، را بررسی کرده و همچنین متدهاي مختلف کلاس

دهنده ساده اي ایجـاد خـواهیم کـرد، سـپس بـه بررسـی       براي شروع، ابتدابرنامه سرویس . وجود دارند، شرح خواهیم داد

  .برنامه سرویس گیرنده میپردازیم

از آنجایی که نیاز به برنامه هاي تحت شبکه براي برقراري ارتباط کاربران با یکدیگر هر روز بیشتر می شود، لذا تأثیر 

، نوع خاصـی از برنامـه مـورد    بخشر این د. بسزاي سیستم هاي مربوطه، در بالا بردن بازده کاري، بر کسی پوشیده نیست

 . توجه قرار نگرفته و مفاهیم کلی هر نرم افزار تحت شبکه، مورد بحث است

  استریم 

خروجـی،  /همانطور که می دانید، روش هاي بسیاري براي ذخیره سازي اطلاعات در حافظه، فایل، ابزارهـاي ورودي 

لازم به ذکر است که معمولاً داده ها به صورت بایت به بایت . دخطوط ارتباط داخلی و خطوط ارتباطی شبکه وجود دارن

به همـین  . نوشته و خوانده می شوند که در مقابل ضریب اطمینان بالایی که این روش دارد، کارایی آن قابل توجه نیست

و در هـر لحظـه، بـه     جهت براي بالا بردن کارایی، می توان از روشی که استریم ها از آن استفاده می کنند، استفاده کرده
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در کار با فایل ها . جاي خواندن و نوشتن بایت به بایت، بر روي بلوکی از داده ها کار کرده و چندین بایت را مبادله نمود

خروجی و ارتباطات شبکه اي می توان از استریم ها براي بالا بردن سرعت عملکـرد برنامـه هـا    /و برخی ابزارهاي ورودي

همچنـین  . را انجام نمی دهد "نوشتن"، استریم، عمل  CD-ROMت که براي ابزارهایی همچون واضح اس. استفاده کرد

  . در خطوط ارتباطی شبکه نیز استریم ها از عمل جستجو، پشتیبانی نمی کنند

  خصوصیات

، اتصال گرا بودن آن و بدان معناست که تنها در صورتی دو کامپیوتر با یکـدیگر ارتبـاط   TCPمهمترین خصوصیت

در بخـش هـاي بعـدي بـا ایـن خصوصـیت، بیشـتر آشـنا         (دارند که یک کانال اتصال بـا یکـدیگر بـر قـرار کـرده باشـند       

ریمی جهت اطمینـان از مبادلـه   در این روش امکان مبادله داده بدون برقراري اتصال وجود نداشته باشد، است). خواهیدشد

 . صحیح و دقیق داده ها ایجاد می شود

  

ابتدا و انتهاي (را تضمین می کند، اما عدم ذخیره کردن محدوده هاي پیغام  TCPدر نظر داشته باشید که صحت داده ها 

راه حل هاي مقابله خواهیم در این نوع ارتباط باعث بروز مشکلاتی می شود که در ادامه  به بررسی برخی از آنها و )پیغام

 .پرداخت

مدتی آن را در بافر خود نگه داشته و حتی در صورت ارسال  TCPبراي ارسال، )Data1(پس از پذیرفته شدن داده 

همان طور که پیشتر گفته شد، استریم هـا  . داده دیگري توسط برنامه شما، مجدداً در کنار اولین داده نگهداري می گردد

ــا  ــافر، بصــورت یــک بســته ارســال خواهــد شــد            بلــوکی از داده ه را ارســال کــرده و بــه همــین جهــت داده از ب

)Data1وData2 .(    در سمت دیگر، ماشین دریافت کننده داده ها تنها یک بسته اطلاعاتی دریافت مـی کنـد و چـون

هـاي دریـافتی را تنهـا    ذخیره نمی شود، ماشین دریافـت کننـده، بسـته     TCPدر ) ابتدا و انتهاي پیغام(محدوده هاي پیغام 

  ).Data2+Data1(بصورت یک پیغام خواهد دید 

  IPیافتن اطلاعات آدرس 

اشـاره  DNS، چهار روش زیر وجود دارد که در این بخش تنها به روش برنامه نویسی از طریق IPبراي یافتن آدرس

 .خواهیم کرد

 IPConfigدستور *

 استفاده از رجیستري ویندوز *

 WMIاستفاده از پایگاه داده *
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 )Domain Name System (DNSاستفاده از *

  سوکت 

، مهمترین بخش از یک برنامه تحت TCPسوکت به عنوان یک رابط و واسط میان برنامه و پروتوکل شبکه اي مانند 

 ـ   . براي درك بهتر عملکرد سوکت، به بررسی مثالی مـی پـردازیم  . شبکه محسوب می شود ک برنامـه  فـرض کنیـد کـه ی

واقعیت امـر آن اسـت کـه برنامـه     . نویس، برنامه اي را نوشته که مقادیري را در فایلی درون هارد دیسک ذخیره می کند

نویس تنها از طریق متدهاي موجود، اقدام به این عمل کرده و هیچ اطلاعاتی از عملکرد فیزیکی پشت صحنه که سیستم 

ز، برنامه نویسان بدون توجه به جزئیات مربوط به کارت هاي شبکه نصب شده بطور مشابه در مورد سوکت نی. عامل ندارد

بر روي سیستم، نحوه ایجاد بسته هاي اطلاعاتی و موارد مشابه دیگر، با ایجاد سوکت و فراخوانی متدهایی از آن عملیات 

را انجام داده و اعمـال سـطح پـایین    مربوط به برقراري اتصال، ارسال، دریافت بسته هاي اطلاعاتی و پایان دادن به ارتباط 

 .تر، توسط سیستم عامل انجام می پذیرد

  برنامه هاي سرویس دهنده و سرویس گیرنده 

  )Server(برنامه سرویس دهنده 

برنامه سرویس دهنده برنامه اي است که بر روي سرور شبکه نصب شـده و در خواسـت هـایی را دریافـت و پـس از      

در حالت کلی می توان اینگونه نتیجه گرفت که برنامه سـمت  . پردازش، پاسخ مناسبی به سرویس گیرنده ارسال می کند

  . سرور نمی تواند آغاز کننده ارتباط باشد

  )Client(ه برنامه سرویس گیرند

قرار گرفته و درخواست هایی را به ماشـین سـرور ارسـال مـی کنـد و سـپس        Clientبرنامه سرویس گیرنده بر روي 

لازم به اشاره است که برنامه سرویس گیرنده را می توان ماشین آغاز کننده ارتبـاط عنـوان   . منتظر دریافت پاسخ می ماند

  . کرد زیرا شروع کننده درخواست است

  .IPدیریت آدرس هاي نحوه م

کارت شبکه خاص به یـک سـوکت، مـی بایسـت یـک      IPبر برقراري اتصال بین دو ماشین و اختصاص دادن آدرس

  .مشخص نمایید) در مدت ارتباط از این پورت براي تبادل اطلاعات استفاده خواهد شد(و شماره پورت  IPآدرس 

  

  انتخاب نوع سوکت ارتباطی 
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-Connection(و بـدون اتصـال   ) Connection-Oriented(بخـش اتصـال گـرا    اساساً سوکت ها را به دو 

Less(می توان تقسیم بندي کرد . 

. ، براي مبادله داده ها بین دو ماشین، حتماً باید پیشتر، اتصالی برقرار شده باشدTCPدر سوکت هاي اتصال گرا مانند 

صال نبوده و در عوض، بـه ازاي هـر بـار ارسـال داده بـه      ، نیازي به برقراري اتUDPاما در سوکت هاي بدون اتصال مانند

از آنجـایی کـه سـوکت هـاي اتصـال گـرا از محبوبیـت        . ماشین مقصد می بایست مشخص شود IPماشین دیگر، آدرس

بیشتري در ایجاد برنامه هاي تحت شبکه برخوردار هستند، لذا در این بخش  فقط به بررسی این نوع سوکت هـا پرداختـه   

  . ایم

  )Connection-Oriented(اتصال گرا  سوکت

بـراي ارتبـاط   TPCدر این بخش، مراحل مختلف ایجاد برنامه هـاي سـرویس دهنـده و سـرویس گیرنـده اي کـه از       

که براي برقراري ارتباط و همچنین مبادله  socketاستفاده می کنند، را بررسی کرده و همچنین متدهاي مختلف کلاس

براي شروع، ابتدا برنامه سرویس دهنده ساده اي ایجاد خـواهیم کـرد، سـپس بـه     . داده ها وجود دارند، شرح خواهیم داد

  . بررسی برنامه سرویس گیرنده می پردازیم

  ) سرور(عملیات برنامه سرویس دهنده 

 :تند ازمراحل ایجاد برنامه سرویس دهنده به عبار

 ایجاد سوکت *

 )معین IPآدرس(سوکت به یک کارت شبکه )تخصیص(مقید کردن*

 گوش دادن به درخواست ها *

 پذیرش درخواست ها براي برقراري اتصال *

 مبادله داده ها *

 پایان دا دن به ارتباط و بستن سوکت *
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 WinSockکنترل 

  

  

این کنتـرل امکـان ایجـاد سرویسـهاي     . نسبت به تمام کنترلهاي اینترنت در سطح پایینتري قرار دارد  WinSockکنترل 

بعبارت دیگر توسـط ایـن کنتـرل مـی تـوان برنامـه هـاي        . را مهیا می کند  UDPو  TCPشبکه اي مبتنی بر پروتکلهاي 

بـین   UDPو یـا   TCPایجاد و با استفاده از پروتکل ) سرویس دهنده / سرویس گیرنده (  Client/Serverکاربردي 

 . آنها ارتباط برقرار نمود 

با تنظیم خصوصیات و فراخوانی متدهاي این کنترل می توانید به راحتی به یک کامپیوتر راه دور متصل شوید و داده 

 :این کنترل ایجاد نمود  نمونه کاربرهایی که می توان با. ها را در هر دو جهت جابجا نمائید 

Client-server chat  ،Mail client  ،Mail server  ،Proxy Server  ،Network Game  ،

Port Scanner  پیاده سازي الگوریتم هاي موازي و ، 

را )  Connection( اجازه می دهد یک اتصال )  Transfer Control Protocol( پروتکل کنترل اینترنت 

با استفاده . ساخته و استفاده کنید )  Remote Computer( به یک کامپیوتر راه دور )  socket( از طریق سوکت 

هماننـد   TCPبرقـراري ارتبـاط از طریـق    . از این اتصال ، هر دو کامپیوتر می توانند داده ها را بین خودشان انتقال دهنـد  

  . الی بین دو کامپیوتر صورت گیرد تا بتواننـد بـا هـم ارتبـاط برقـرار کننـد       صحبت کردن با تلفن است که باید حتماً اتص

 Remote Host( چیست  Serverکامپیوتر  IPمی سازید بایستی بدانید که نام یا آدرس  Clientاگر یک برنامه 

IP  (     و همچنین از طریق چه پورتی می توانیـد بـه آن متصـل شـوید )RemotePort  . (   پـورت   حـال بایسـتی بـه آن

Connect  کنید . 
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می سازید بایستی پورتی را که روي آن به درخواستها گوش مـی دهیـد مشـخص     Serverهمچنین اگر یک برنامه 

 ) .  Listen( و سپس به پورت گوش دهید )  LocalPort( کنید 

 . می کند  Acceptاین درخواست را  Serverتقاضاي یک اتصال را می دهد  Clientزمانیکه یک کامپیوتر 

  . زمانیکه یک اتصال ساخته می شود ، هر دو کامپیوتر می توانند داده را فرستاده و دریافت کنند 

  

  

UDP : 

)  Connectionless( پروتکلـی بـدون اتصـال    )  User Datagram Protocol( پروتکل دیتاگرام کاربر 

و یـا   clientرند بنابراین یک برنامه می تواند یـک  ، کامپیوترها نیاز به برپا کردن یک اتصال ندا TCPبرخلاف . است 

 . شبیه ارسال نامه از طریق پست است  UDPبرقراري ارتباط در . باشد  serverیک 

تنهـا   Serverکـامپیوتر  . تنظـیم گـردد    Clientکـامپیوتر   Local Portابتدا باید  UDPبراي انتقال داده توسط 

 Localرا همـان   Remote Portقرار دهد و همچنـین   Clientوتر را برابر آدرس کامپی RemoteHostبایستی 

Port  کامپیوترClient  سپس دو کامپیوتر می توانند داده ها را بین خود جابجا کنند . قرار دهد . 
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  : WinSockاستفاده از کنترل 

  

اولین کاري کـه بایـد انجـام دهیـد انتخـاب یکـی از پروتکلهـاي         WinSockدرزماناستفادهازکنترل: انتخابپروتکل .1

TCP  یاUDP  طبیعت برنامه اي که شما می سازید نوع پروتکلی را که باید استفاده کنید مشخص می کند . است .

 :چند سوال زیر به شما کمک می کند که پروتکل مورد نیازتان را انتخاب کنید 

 Clientیا  Serverه فرستاده می شود یا دریافت می شود نیاز به اطلاعاتی از طرف آیا برنامه شما در زمانیکه داد -

 . قبل از ارسال یا دریافت داده ایجاد شود  TCPدارد ؟ اگر چنین است بایستی یک اتصال 

ساخته می شـود پروتکـل    TCP؟ زمانیکه یک اتصال ) مثل تصویر یا فایلهاي صوتی ( آیا داده بسیار بزرگ است  -

TCP  این اتصال در هـر حـال بـه منـابع محاسـباتی      . اتصال را باقی نگه می دارد و درستی ارسال داده تضمین شده است

 .بیشتري نیاز دارد و بنابراین پرهزینه تر است 

ارسال خواهد شد ؟ براي مثال اگر شما یک برنامه )  Session( آیا داده متناوب ارسال می شود یا در یک نشست  .2

 UDPکه کامپترهاي مشخصی را در یک زمان خاص از انجام شـدن عملیـاتی مطلـع مـی کنـد پروتکـل       می سازید 

ــت   ــر اس ــب ت ــل . مناس ــد      UDPپروتک ــی باش ــر م ــت ت ــک داده اي مناس ــادیر کوچ ــال مق ــراي ارس ــین ب   . همچن

ــل ــیت:  تنظیمپروتکــ  Protocolبرایتنظیمپروتکلیکهمیخواهیددربرنامهتانازآناستفادهکنیددرزمانطراحیبرنامهخاصــ

همچنـین مـی توانیـد    . قرار دهیـد   sckUDPProtocolو یا  sckTCPProtocolرا برابر  WinSockکنترل 

  :پروتکل خود را توسط کد زیر تنظیم کنید 

WinSock.Protocol=sckTCPProtocol 
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  . و یـا نـام کـامپوتر را بدانیـد      IPآدرس بایسـتی  دور راه کـامپیوتر  بـه  اتصـال  بـراي :  کامپیوتـان  نام کردن مشخص .3

در صورتیکه می خواهید دو . موجود است  Control Panel/Network/Identificationنام کامپیوتر در 

براي هر دو استفاده  IP 127.0.0.1خود را روي یک کامپیوتر تست کنید از آدرس  Serverو  Clientبرنامه 

 DOSدر  ipconfigکنید اما اگر دو برنامه را روي دو کامپیوتر مجزا در شبکه قـرار داده ایـد بـا اجـراي دسـتور      

Prompt  می توانید آدرسIP  کامپیوتر ها را بدست آورید. 

صمیم بگیرید که این استفاده می کند ابتدا باید ت TCPدر زمان ساخت برنامه اي که از پروتکل :  TCPایجاداتصال .4

کنید  Listenبایستی روي یک پورت خاص  Serverبراي ساخت یک برنامه .  Serverاست یا  Clientبرنامه 

کند و بنابراین اتصـال   Acceptمی تواند آنرا  Serverتقاضاي یک اتصال را می دهد ، برنامه  Clientزمانیکه . 

 . با هم ارتباط داشته باشند  می توانند Serverو  Clientحال . کامل شده است 

 :را نشان می دهد  TCPمراحل زیر ساخت یک سرور چت ساده بر مبناي 

 Microsoftها مورد  Componentرا انتخاب کنید و در لیست  Componentsگزینه  Projectاز منوي  -

WinSock 6.0  را انتخاب کنید . 

 بگذارید tcpserverدر فرم خود قرار دهید و نام آنرا  WinSockیک کنترل  -

 . و نیز یکدکمه در فرم قرار دهید  txtReceiveDataو  txtSendDataبا نامهاي  textboxدو  -

  :بنویسید  Form_Loadکد زیر را در رویداد  -

Tcpserver.LocalPort=1000 

tcpserver.Listen 

در این رویداد . اجرا می شود  ConnectionRequestآید رویداد می  Clientزمانیکه درخواستی از طرف  -

سـپس  . اگر چنین نیست اتصال را قبل از پذیرفتن اتصال جدید ببندید . ابتدا باید چک کنید که حالت کنترل بسته باشد 

  :می پذیریم  requestIDتقاضا را بر اساس پارامتر 

Private Sub tcpserver_ConnectionRequest)ByValrequestID As Long( 

If tcpserver.State<>sckClosed Thentcpserver.Close 

tcpserver.Accept requestID 

End Sub 
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 Sendمربـوط بـه کلیـک دکمـه      eventکد زیـر را بـراي   . برقرار شده است  Serverو  Clientحال اتصال بین  -

  :بنویسید 

Tcpserver.SendData txtSendData.text 

  :کد زیر را براي این رویداد بنویسید . اجرا می شود  DataArrivalبیاید رویداد  Clientداده اي از طرف اگر  -

Private Sub tcpserver_DataArrival)ByVal bytesTotalAs Long( 

Dim strData As String 
tcpserver.GetDatastrData 

txtReceiveData.Text  =strData 

End Sub 

  

  :بنویسید  Form_Unloadاي رویداد کد زیر را بر -

Tcpserver.Close  

 

 :بصورت زیر است  TCP Clientمراحل ساخت یک 

 .بگذارید  tcpclientدر فرم قرار دهید و نام آنرا  WinSockیک کنترل  -

 . در فرم قرار دهید sendو نیز یک دکمه با نام  txtreceiveو  txtsendبا نامهاي  textboxدو  -

 . در فرم قرار دهید  connectیک دکمه با نام  -

  :بنویسید  Form_Loadکد زیر را براي متد  -

tcpclient.RemoteHost=”yourservername”x 

tcpclient.RemotePort=1000 

  

  :بنویسید  connectکد زیر را براي رویداد کلیک شدن دکمه  -
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tcpclient.Connect 

  :بنویسید  sendکد زیر را براي رویداد کلیک شدن دکمه  -

tctclient.SendData txtsend.Text 

  :بنویسید  DataArrivalکد زیر را براي رویداد  -

Private Sub tcpclient_DataArrival)ByVal bytesTotalAs Long( 

Dim strData As String 
tcpclient.GetDatastrData 

txtreceive.Text = strData 

End Sub 

  

  :بنویسید  Form_Unloadکد زیر را باري رویداد  -

Tcpclient.Close 

هر دو برنامه را بسازید و آنها را اجرا  exeفایل . ساده را نشان می دهد  Client-Serverکدهاي فوق یک سیستم 

 .کنید تا بتوانید سیستم خود را تست کنید 

با . اي که در بالا ساخته شد تنها می تواند تقاضاي یک اتصال را بپذیرد  Server:  اتصال تقاضاي ازیک بیش پذیرفتن

براي اینکار کـافی اسـت   . می توان چندین تقاضاي اتصال را پذیرفت  WinSockاستفاده از ایجاد یک آرایه از کنترل 

جدیـد   instanceراي را ب Acceptو متد )  Indexبا تنظیم خاصیت ( از کنترل بسازیم )  instance( یک کپی 

آنرا صفر قرار  Indexدر فرم داریم که خاصیت  sckServerبا نام  WinSockفرض کنید یک کنترل . بکار ببریم 

را نگـه   Serverتعریف می کنیم که تعداد اتصالات همزمان به  Longاز نوع  intMaxهمچنین یک متغیر . داده ایم 

  :د زیر را بنویسید ک Form_Loadمربوط به  eventدر . می دارد 

intMax=0 

sckServer)0.(LocalPort=1000 

sckServer)0.(Listen 

  

صفر  Indexاگر مقدار . چقدر است  Indexهر بار که تقاضاي یک اتصال می رسد کد ابتدا تست می کند که مقدار 

جدید از کنتـرل اسـتفاده مـی     instanceبراي ساخت یک  intMaxیکی افزایش می یابد و از  intMaxباشد متغیر 
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بـراي اینکـار کـد زیـر را بـراي رویـداد       . براي پذیرفتن تقاضاي اتصال استفاده می گردد  instanceحال از این . شود 

ConnectionRequest  بنویسید:  

Private Sub sckServer_ConnectionRequest)Index AsInteger, ByVal requestID 

As Long( 

If Index  =0 Then 

intmax  =intmax   +1  

Load sckServer)intmax(x 

sckServer)intmax.(LocalPort   =0  

sckServer)Index.(Accept requestID 

End If 
End Sub 

بـه اتصـال نیـاز     UDPاست زیرا پروتکل  TCPساده تر از برنامه هاي  UDPساخت یک برنامه :  UDPایجاداتصال

می کرد و یک کنترل دیگر یـک اتصـال را    Listenبایستی حتماً  WinSockبالا یک کنترل  TCPدر برنامه . ندارد 

بـراي ارسـال داده بـین دو کنتـرل     . نیازي به اتصال ندارد  UDPدر عوض پروتکل . ایجاد نمود  Connectتوسط متد 

WinSock  سه مرحله بایستی انجام شود:  

  . ابل است برابر نام کامپیوتر مق RemoteHostپارامتر  -

  کامپیوتر مقابل LocalPortبرابر پارامتر  RemotePortپارامتر  -

  LocalPortبراي مشخص کردن  Bindاستفاده از متد  -

بـراي نمونـه از   . گوینـد   Peer-to-Peerچون هر دو کامپیوتر از نظر ارتباط مساوي هستند ، این نوع برنامه هـا را  

 :فاده می کنیم است chatکد زیر براي ساخت یک برنامه 

 .بگذارید  udppeerAدر فرم قرار دهید و نام آنرا  WinSockیک کنترل  -

 .قرار دهید  UDPProtocolآنرا  Protocolخاصیت  -

 .و نیز یک دکمه در فرم قرار دهید  txtreceiveو  txtsendبا نامهاي  textboxدو  -

  :بنویسید  Form_Loadکد زیر را براي متد  -
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udppeerA.RemoteHost=”nameofpeerB”x 

udppeerA.RemotePort=1001 

udppeerA.Bind  1002  

  

  :مربوط به کلیک دکمه بنویسید  eventکد زیر را براي  -

udppeerA.SendData txtsend.text  

  :بنویسید  DataArrivalکد زیر را براي رویداد  -

Dim strData as String 
udppeerA.GetDatastrData 

txtreceive.Text=strData 

آنـرا نـام کـامپیوتر     RemoteHostمشـابه مراحـل بـالا عمـل کنیـد فقـط خاصـیت         UDP peerBبراي ساخت 

PeerA  و خاصیتRemotePort  و خاصیت  1002آنراBind  قرار دهید  1001آنرا.  

  TCPمشکلات 

در ارتباط خود با ماشین دیگر استفاده می کنند، برنامه نویسان بـا   TCPدر برنامه هاي تحت شبکه اي که از پروتکل 

 :دو مشکل اساسی زیر مواجه هستند

 استفاده نامناسب و دستکاري ناصحیح بافر داده*

 اندازه نامناسب پیغام ها در شبکه *

اشـته و انـدازه آنهـا    دقت نظر داشته باشید که در برنامه هایی که ذکر گردید، همه پیغام ها قالب ثابـت و مشخصـی د  

کنترل شده بود، اما در اصل هنگام برقراري ارتباط سرویس دهنده با سرویس گیرنده، هیچ یکی از آنها شناختی در مورد 

حال این سـوال مطـرح مـی شـود کـه هنگـام دریافـت اطلاعـاتی کـه          . طول یا نوع داده هاي ارسالی صرف مقابل ندارند

 چه باید کرد؟  حجمشان بیش از حجم تعیین شده است،

خب استفاده از بافر داده بزرگ یا بافر داده کوچک هر یک مزایا و معایب خود را دارند کـه بررسـی آنهـا خـارج از     

. است ولی به طور خلاصه بدانید که بر حسب عملکرد برنامه، می بایست سایز بافر داده را تعیین کنـیم  بخشحوصله این 

گهداري محدوده هاي پیغام در این نوع ارتباط است که براي بر طرف کردن آن ، عدم نTCPضمناً مشکل دیگر ارتباط 

 : سه روش وجود دارد
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 ارسال پیغام با طول ثابت*

 ارسال اندازه پیغام به همراه پیغام *

 استفاده از سیستم نشانه گذاري براي جدا کردن پیغام ها*

بوده و ضریب اطمینان بالاتري دارد، در ادامه بـه بررسـی   حال از آنجایی که روش سوم از سه روش یاد شده، کاراتر 

  .آن خواهیم پرداخت

  

  برنامه هاي سرویس دهنده و سرویس گیرنده

 (Server) برنامه سرویس دهنده

برنامه سرویس دهنده برنامه اي استکه بر روي سـرور شـبکه نصـب شـده و در خواسـت هـایی را دریافـت و پـس از         

در حالت کلی می توان اینگونه نتیجه گرفت کهبرنامـه سـمت   . سرویس گیرنده ارسال می کندپردازش، پاسخمناسبی به 

  .سرور نمی تواند آغاز کننده ارتباط باشد

 (Client) برنامه سرویس گیرنده

قرار گرفته و درخواست هایی را به ماشین سـرور ارسـال مـی کنـد و سـپس       Client برنامه سرویس گیرنده بر روي

لازم به اشاره است که برنامه سرویس گیرنده را می توان ماشینآغاز کننده ارتباط عنوان کرد . پاسخ می ماندمنتظردریافت 

  .زیرا شروع کننده درخواست است

  )سرور(عملیات برنامه سرویس دهنده 

  :مراحل ایجاد برنامه سرویسدهنده  عبارتند از

  ایجاد سوکت*

  )معین IPآدرس(سوکت به یک کارت شبکه)تخصیص(مقید کردن*

  گوش دادن به درخواست ها*

  پذیرش درخواست ها براي برقراریاتصال*
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  مبادله داده ها*

  پایان دا دن به ارتباط و بستن سوکت*

  عملیات برنامه سرویس گیرنده

  :عبارتند از گیرندهمراحل ایجاد برنامه سرویس

  ایجاد سوکت*

  متصل شدن بهسرورها*

  ارسال و دریافت داده ها*

  دادن به ارتباط و بستن سوکتپایان *

با استفاده از سوکت اتصال گرا براي سمت سرویس گیرنده و سرویس دهنده  VBدر زیر به یک نمونه برنامه با زبان 

  .اشاره می کنیم

  

 :کنترلهاي مربوط به سمت سرویس دهنده .1

a.  کنترلwinsocket  )sock1( 
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b.  سه عدد کنترلText Box)txtsend,txtrecive,txtport( 

c.  سه عدد کنترلButton)btnexir,btnsend,btnlisten( 

  :کد مربوط به سرویس دهنده 

Private Sub bntListen_Click() 

On Error GoTo t 

sock1.Close 

sock1.LocalPort = txtPort 

sock1.Listen 

Exit Sub 

t: 

MsgBox Error :& Err.Description, vbCritical 

End Sub 

Private Sub bntExit_Click() 

End 

End Sub 

Private Sub bntSend_Click() 

On Error GoTo t 

sock1.SendData txtSend 

txtLog = txtLog & Server :  & txtSend & vbCrLf 

txtSend =  

Exit Sub 

t: 

MsgBox Error :& Err.Description 

sock1_Close 
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End Sub 

Private Sub sock1_Close() 

sock1.Close 

txtLog = txtLog & *** Disconnected & vbCrLf 

End Sub 

Private Sub sock1_ConnectionRequest(ByVal requestID As Long) 

If sock1.State <> sckClosed Then sock1.Close 

sock1.Accept requestID 

txtLog = Client Connected. IP :& sock1.RemoteHostIP & vbCrLf 

End Sub 

Private Sub sock1_DataArrival(ByVal bytesTotal As Long) 

Dim dat As String 

sock1.GetData dat, vbString 

txtLog = txtLog & Client :  & dat & vbCrLf 

End Sub 

Private Sub sock1_Error(ByVal Number As Integer, Description As String, ByVal 
Scode As Long, ByVal Source As String, ByVal HelpFile As String, ByVal 
HelpContext As Long, CancelDisplay As Boolean) 

txtLog = txtLog & *** Error :  & Description & vbCrLf 

sock1_Close 

End Sub 

 کنترلهاي مربوط به سمت مشتري - 2

a.  منترلwinsocket)sock1 

b.  چهار عدد کنترلTextBox(txtsend,txtrecive,txtport,txtip) 

c.  سه عدد دگمه کنترل(bntsend,bntexit,bntconnect) 
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  :کد سمت مشتري

Private Sub bntConnect_Click() 

On Error GoTo t 

sock1.RemoteHost = txtIP 

sock1.RemotePort = txtPort 

sock1.Connect 

Exit Sub 

t: 

MsgBox Error :& Err.Description, vbCritical 

End Sub 

Private Sub bntExit_Click() 

End 

End Sub 

 

Private Sub bntSend_Click() 

On Error GoTo t 

sock1.SendData txtSend 

txtLog = txtLog & Client :  & txtSend & vbCrLf 

txtSend =  

Exit Sub 

t: 

MsgBox Error :& Err.Description 

sock1_Close 

End Sub 
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Private Sub sock1_Close() 

sock1.Close 

txtLog = txtLog & *** Disconnected & vbCrLf 

End Sub 

 

Private Sub sock1_Connect() 

txtLog = Connected to  & sock1.RemoteHostIP & vbCrLf 

End Sub 

 

Private Sub sock1_DataArrival(ByVal bytesTotal As Long) 

Dim dat As String 

sock1.GetData dat, vbString 

txtLog = txtLog & Server :  & dat & vbCrLf 

End Sub 

Private Sub sock1_Error(ByVal Number As Integer, Description As String, ByVal 
Scode As Long, ByVal Source As String, ByVal HelpFile As String, ByVal 
HelpContext As Long, CancelDisplay As Boolean) 

txtLog = txtLog & *** Error :  & Description & vbCrLf 

sock1_Close 

End Sub 

 

  vbساده بزبان  browserبرنامه  تمرین اول برنامه نویسی 

در واقـع برنامـه کـوچکی اسـت کـه وظیفـه اصـلی آن ایجـاد          iexplore.exeیا  Internet Explorerبرنامه 

کردن صفحات وب ،  loadچارچوبی براي بهم پیوستن عناصر مختلف است و این عناصر هستند که وظایف اصلی مثل 
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استفاده مـی   iexplore.exeاصلی ترین عنصري که مستقیماً توسط . و غیره را انجام می دهند  Htmlاجراي کدهاي 

، عبـارت اسـت از    dllوظیفـه ایـن فایـل    . می باشد )  shdocrw.dllموجود در فایل (  Webbrowserشود کنترل 

ایـن فایـل خـود از فایـل دیگـري بنـام       . حرکت بـین صـفحات وب ، مـدیریت تاریخچـه صـفحات دیـده شـده و غیـره         

Mshtml.dll  استفاده می کند که وظیفه آن بررسی و اجراي فایلهايhtml  ت به برنامه نویسان ایـن  مایکروساف. است

با استفاده از این کنترل می توان بـه  . استفاده کنند  webbrowserامکان را داده که بتوانند در برنامه هایشان از کنترل 

 .سادگی یک مرورگر وب تقریباً کامل ساخت 

 : Webbrowserخصوصیات کنترل 

Webbrowser  ــتانداردي مثــــل ــزیرراداردو  width  ،heightعــــلاوه بــــر خــــواص اســ   : خواصــ

Busy  : اگر در حالload  کردن یک صفحه یا در حال جستجو در وب باشد این خاصیتTrue  توسط متد . است

Stop  می توان عملیات جاري را متوقف کرد. 

Container  : ارجاع به شی نگهدارنده کنترلwebbrowser 

Document  :  ارجاع به صـفحهhtml   بـراي کـار بـا ایـن صـفحه      . فعلـیhtml      مـی تـوان از خـواص و متـدهابی

 . استفاده کرد  Documentشی

LocationName  : حاوي آدرس محلی است که اکنون در کنترلwebbrowser  ،load  اگر این . شده است

مسیر کامل آن فایل باشد عنوان آن صفحه خواهد بود و اگر این محل یک فایل در شبکه باشد  htmlمحل یک صفحه 

 . خواهد بود 

LocationURL  : حاويurl  محلی است که فعلاً در کنترلwebbrowser  ،load  شده است . 

Offline  : اگر کنترلwebbrowser     در حالت عدم اتصـال باشـد مقـدار آنTrue   و در غیراینصـورتFalse 

 . است 

Parent  : فرمی را نشان می دهد که کنترلwebbrowser  در آن قرار دارد . 

ReadyState  : وضعیت کنترلwebbrowser  را برمی گرداند. 

 :این متدها مربوط به مرور در صفحات وب هستند :  webbrowserمتدهاي کنترل 

GoBack  : در لیست تاریخچهurl  ها ، یکی به عقب برمی گردد . 

GoForward  : در لیست تاریخچهurl  ها ، یکی به جلو می رود . 
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GoHome  : بهhomepage  مرورگر می رود . 

Navigate  : به یکurl  ساختار این متد بصورت زیر است . یا فایل می رود: 

Navigate URL  ] Flags,][TargetFrameName,][PostData,][Headers[x 

URL  آدرس مقصد می باشد.Flags  اگـر ایـن پـارامتر ذکـر نشـود      . می کند نحوه باز شدن آدرس مقصد را تعیین

 temperorycacheآدرس جدید در پنجره فعلی باز خواهد شد و به لیست تاریخچه اضافه شده و اگر کپـی آن در  

 :عبارتند از  Flagsمقادیر پارامتر . موجود باشد از آنجا خوانده می شود 

- NavOpenInNewWindow  :کند  آدرس جدید را در پنجره جدیدي باز می . 

- NavNoHistory  : به لیست تاریخچه اضافه نمی شود بلکه جایگزین صفحه فعلی می شود . 

- NavNoReadFromCache  : صفحه جدید ازcache  خوانده نمی شود. 

- NavNoWriteToCache  : صفحه جدید رويcache نوشته نمی شود 

Event  هاي کنترلwebbrowser  : اینevent  ها مربوط به مرور در وب و تغییر حالت آن هستند: 

CommandStateChange  : براي فعال یا غیرفعال کردن دکمه هايForward  وBack   در مرورگر اسـتفاده

  :بصورت زیر است  eventشکل کلی فراخوانی این . می شود 

Private Sub WebBrowser1_CommandStateChange)ByValCommand As Long, 

ByVal Enable As Boolean( 

  

کـه بترتیـب معـادل     3و  1: فرمانی است که حالت فعال آن تغییر کرده است و دو مقدار مـی گیـرد    commandکه 

 . هستند  GoBackو  GoForwardفرمانهاي 

Enable  فعال یا غیرفعال بودن فرمان را تعیین می کند. 

DocumentComplete  : ــن ــو   eventای ــی ش ــال م ــانی فع ــال  زم ــفحه در ح ــه ص ــت   loadد ک ــه حال ــدن ب ش

ReadyState_Complete  شکل کلی فراخوانی این . برودevent  بصورت زیر است: 

Private Sub WebBrowser1_DocumentComplete)ByVal pDisp As Object, URL 

AsVariant( 
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آدرس صفحه در  URLدر آن رخ داده است و  eventاست که  webbrowserارجاعی به کنترل  pDispکه 

 شدن است loadحال 

DownloadBegin  : اینevent  در آغاز حرکت به صفحه جدید روي می دهد و هیچ پارامتري نمی گیرد .

 .پیغامی براي شروع عملیات جدید نشان می دهد eventمرورگر می تواند در این 

DownloadComplete  : اینevent  در پایان عملیات یا در صورت انصراف کاربر یا بروز خطا روي می دهد . 

ProgressChange  : با بروز هر تغییري در وضعیتload  این ،event  شکل کلی فراخوانی آن . روي می دهد

  :بصورت زیر است 

Private Sub WebBrowser1_ProgressChange)ByValProgress As Long, ByVal 

ProgressMax As Long( 

تعـداد کـل    ProgressMaxپارامتر . است ) شده  loadبایتهاي ( نشان دهنده پیشرفت عملیات  Progressکه 

  :شوند را نشان می دهد بنابر این  loadبایتهایی که باید 

)Progress/ProgressMax*(100 درصد پیشرفت عملیات = load 

  Browserمثالی دیگر از 

  

را در محیط ویـژوال بیسـیک نشـان داده مـی     ) Internet Explorer(مرورگر اینترنت یک مثال ساده از ایجاد یک 

و ) جسارت نباشه منظورم کسانیه که مثل شما حرفه ایـی نیسـتن  (البته در اینجا فقط شما رو با مبانی کار آشنا میکنم . شود

 .مرورگر بسازینبعد خودتون میتونین پوسته هاي دلخواهتون رو براي

خوب ابتدا وارد محیط ویژوال بیسیک .و فقط شامل چند خط کد سادس. وشگر اینترنت خییلی آسونهساختن یک کا

  .بشین و یک پروژه جدید از نوع استاندارد بسازین

  :براي اینکار داخل فرم اشیا زیر رو اضافه کنید. رو آماده کنیم) GUI(ابتدا باید محیط گرافیکی 

  Command Buttonپنج تا دگمه معمولی -1

  Web Browserیک دونه کاوشگر اینترنت -2
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  Text Boxیک عدد جعبه متن معمولی -3

رو  Add Componentروي جعبه ابزار راست کلیک کنید و گزینه  WebBrowserبراي اضافه کردن:نکته

  .انتخاب کنید توي صفحه اي که باز میشه کنار تیک کنار اسمش رو بزنین

توجه کنید که اون جعبه متنی رو که به فرم اضافه کردین محل وارد . مربوط به دگمه ها رو بنویسیمحالا باید کدهاي 

اول باید وظیفه هرکدوم از کدها رو مشخص کنیم تا کدهاي مربوط بـه  . سایت مورد نظر هستش) URL(کردن آدرس 

شته باشیم که بترتیب نام و وظیفـه هرکـدوم رو   همونطور که در بالا گفتم باید پنج تا دگمه روي فرم دا. اونها رو بنویسیم

  :میگم

1-GO براي رفتن به آدرس تایپ شده در کادر متنی  

2-Back براي برگشت به صفحه قبل  

3-Forward براي رفتن به صفحه بعد 

4-Refresh  براي لود کردن مجدد صفحه 

5-Stop براي توقف عمل لود کردن صفحه 

در زیـر  . تغییـر بـدین   WBرو بـه    Web Browserحالا براي صرفه جویی در وقت موقع تایپ کردن کدها ایم 

 :کدهاي مربوط به رویداد لود فرم اصلی رو می بینین

Private Sub Form_Load() 
wb.Navigate \"http://www.1KOLBE.blogfa.com\" 
End Sub 

عث میشه که تا برنامه رو ایجاد میکنید مرورگر اینترنت فرمتون وبلاگ من رو لود کنه، البته می تونین بجاي کد بالا با

حتی اگه حرفه اي باشین می تونین توي فرمتون یک کلید دیگه اضـافه  . آدرسه وبلاگ من هر آدرس دیگه ایی بنویسین

قتی این دگمه رو کلیک میکنید آدرس مجود در بعدش کدي رو بنویسین که و HomePageکنین و اسمشرو بزارین 

کادر متنی تون رو یه جایی توي رجیستري ویندوز ذخیره کنه و بعدا که دوباره برنامه رو اجرا میکنید اون آدرس رو لود 

  :خوب حالا کد هاي مربوط به دگمه ها رو توي برنامه وارد کنید. کنه

Refresh دگمه  

Private Sub Command5_Click() 
wb.Refresh 
End Sub 
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Stop دگمه 

Private Sub Command3_Click() 
wb.Stop 
End Sub 

Back دگمه 

Private Sub Command1_Click() 
wb.GoBack 
End Sub 

Forward دگمه 

Private Sub Command2_Click() 
wb.GoForward 
End Sub 

Go دگمه 

Private Sub Command6_Click() 
wb.Navigate Text1.Text 
End Sub 

  


